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Metodologias ativas e o ensino tecnicista na
saude: a pratica docente

RESUMO | Objetivo: Caracterizar a percepcdo do docente sobre as metodologias ativas utilizadas na educacao profissional da
area da saude, bem como, desenvolver um prospecto de aplicativo para dispositivos méveis com contetdo voltado ao ensino
ativo. Métodos: Trata-se de uma pesquisa de campo-acao, de natureza qualitativa em uma Instituicdo Escolar Vale do Paraiba, a
coleta deu-se em Maio 2019 a amostra foi determinada por conveniéncia. Resultados: A estratégia que o professor utiliza para
desenvolver um contetdo é o instrumento mais importante para alcancar os objetivos a que se propde. Entretanto, ndo existe um
método pedagdgico universal, e sim uma infinidade de recursos ou ferramentas que o mesmo lanca mao para mediar o processo
ensino. Conclusao: O papel do professor, enquanto facilitador no processo de ensino-aprendizagem é fundamental no sentido
de abrir-se e adequar-se as novas demandas.

Palavras-Chave: Educacao Profissionalizante; Educacdo em Saude; Estudos de Avaliacio como Assunto; Docentes; Design de
Software.

ABSTRACT | Objective: To characterize the perception of teachers about active methodologies used in professional education
in the health area, as well as to develop an application prospectus for mobile devices with content aimed at active teaching.
Methods: This is a field-action research, qualitative in nature in a School Institution Vale do Paraiba, the collection took place in
May 2019 and the sample was determined by convenience. Results: The strategy that the teacher uses to develop content is the
most important instrument to achieve the goals it proposes. However, there is no universal pedagogical method, but an infinity
of resources or tools that it uses to mediate the teaching process. Conclusion: The teacher's role, as a facilitator in the teaching-
learning process, is fundamental in the sense of opening up and adapting to new demands.

Keywords: Vocational Education; Health education; Assessment Studies as a Topic; Teachers; Software Design.

RESUMEN | Objetivo: Caracterizar la percepcion de los profesores sobre las metodologias activas y las practicas pedagdgicas
utilizadas en la formacién profesional en los cursos del drea de la salud, asi como desarrollar inicialmente un prospecto de una
aplicacion para dispositivos moviles con contenidos centrados en estrategias de ensefianza activa. Métodos: Se trata de una
investigacion de campo, de caracter cualitativo. Se elaboré un instrumento de recopilacién de datos para las entrevistas con los
docentes de una institucién privada de ensefianza técnica, amostra determinada por conveniencia. Para elaborar el prospecto
de aplicacion se utilizo la metodologia del Design Thinking. Resultados: La estrategia que el profesor utiliza para desarrollar un
contenido es la herramienta mas importante para lograr sus objetivos. Sin embargo, no existe un método pedagdgico universal,
sino una multitud de recursos o herramientas que el profesor utiliza para estimular el aprendizaje del alumno. Conclusién:
El papel del profesor, como facilitador en el proceso de ensefanza-aprendizaje, es fundamental para adaptarse a las nuevas
exigencias, para estar abierto a nuevas practicas pedagogicas, para aceptar los retos que imprime la educacién de hoy y del
futuro, de ensefar a aprender y de aprender a ensenar.

Palabras claves: Educacion profesional; Educacién sanitaria; Estudios de evaluacién como tema; Profesores; Diseno de software.
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ensino no Brasil perpassa por

um momento de crescimento

e constantes transformacdes
nas ultimas décadas, diante de novas
demandas e alta tecnologia, o perfil de
formacdo profissional, tanto do ensino
superior quanto do nivel técnico, nos
faz repensar de modo incisivo sobre
nossa tradicional e classica maneira
de ensinar. O desafio do docente é ser
facilitador de uma formagao que privi-
legie o desenvolvimento de uma auto-
nomia individual, mas preparada para
o coletivo. Para alcangar tal propésito,
a visdo macro deve permear a micro e
entre estas cabe transitar, na constru-
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¢do do saber.

Diante desse cendrio e, buscando
romper com o paradigma de transmis-
sao de saber, cada vez mais sdo experi-
mentadas metodologias diferenciadas,
baseadas em mudangas nos perfis de
atuacdo dos estudantes e professores.
Estudos recentes destacam as metodo-
logias ativas que incorporam as tecno-
logias méveis como grandes possibi-
lidades de movimentos diferenciados
em salas de aula trazendo novos sig-
nificados para o processo de ensino e
aprendizagem. Ao conceito de apren-
dizagem e ensino ativo esta vinculado
ao de metodologias ativas. Nelas, os
estudantes atuam na construgao do seu
conhecimento. Pode-se dizer que tais
metodologias surgiram em contrapar-
tida a aprendizagem mecanica e tor-
na-se interessante que os professores
criem condigdes para que os alunos
realizem seus estudos de modo ativo. "

As Metodologias Ativas de Ensino e
Aprendizagem (MAEAs) ganham espa-
¢o uma vez que coloca o aluno como
protagonista na busca do saber, ao pro-
fessor cabera o papel de facilitador e
instigador do processo ensino aprendi-
zagem.

Pesquisadores em estudo recente
apresentam um levantamento sobre
MAEAs em que é possivel verificar di-
ferentes ferramentas e possibilidades
desde as mais conversadoras aos mais
inovadores como softwares com estra-
tégias de ensino Ativo voltado para au-
xilio dos docentes, basta aos mesmos
estarem abertos a explorarem estes
campos como facilitadores do processo
ensino aprendizagem. ?

Existem vdrios tipos de metodolo-
gias ativais tais como Problem Basead
Learning (PBL) ou Aprendizagem base-
ada em problemas ou projetos requer
do aluno os processamentos de varias
aprendizagens, como: a proatividade
trabalho em equipe, discussdes e in-
terdisciplinaridade. Ao fazer uma si-
mulagao de situagdes préximas do real
disparam-se varios mecanismos, como
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raciocinio légico, tomada de decisao,
trabalho em equipe, lideranga, anali-
se do cendrio, testagens e hipéteses
discussao de cases reais, aprendizagem
baseada em equipes Team-Basead Lear-
ning, dramatizagdes, simulagdes, cons-
trucdes de modelos fisicos, sistemas e
softwares computacionais e gamefica-
(;50. (4,5)

Todavia todas essas estratégias so-
mente ganham a prerrogativa de ativa
quando colocam o aluno como prota-
gonista do processo e o professor como
facilitador do mesmo, ou seja, a troca
e mutua existe um ciclo colaborativo,
criticidade, reflexdo, motivacdo e de-
safio de ambos para o processo ensino
aprendizado literalmente acontecer.

A educacio cléssica focada no edu-
cador, onde se considerava o bom alu-
no o detentor de maior conhecimento
tedrico, torna-se obsoleto a medida
que as novas demandas requerem com-
peténcias relacionadas a interacao so-
cial, ao uso das tecnologias digitais e as
respostas criativas, sdo cada vez mais
valorizadas.

Trazer para o contexto educacional
a tecnologia mével para aplicativo se
deu pela praticidade, inovagao tecno-
légica e por ser este um instrumento
presente no cotidiano das pessoas. Estes
fatos conferem a ferramenta um grande
potencial para a utilizagdo como apoio
ao processo de ensino e aprendizagem.
Obviamente alguns cuidados devem
ser implementados considerando a uti-
lizacao de aplicativos para dispositivos
moveis no ensino e na aprendizagem,
destacam a necessidade avaliagcdo des-
te recurso em relagcao a qualidade e ri-
gor dos contetdos.

Com base nestas consideracdes
iniciais, como se caracteriza o conhe-
cimento do docente sobre as metodo-
logias ativas de ensino aprendizagem?
Quais as principais estratégias utiliza-
das, como eles recebem as novas tec-
nologias dentre eles os aplicativos de
recursos multimeios?

Neste contexto refletir nossa for-



ma tradicional e cartesiana de ensinar,
recorrendo as muitas transformacdes
metodolégicas para disponibilizar fer-
ramentas para subsidiar o trabalho do
docente da area da satde as metodo-
logias ativas de ensino aprendizagem
ganham parte no cenario.

Diante ao exposto, objetivou-se
caracterizar a percepcao do docente
sobre as metodologias ativas e praticas
pedagégicas utilizadas na educacao
profissionalizante nos cursos da darea
da sadde, bem como desenvolver ini-
cialmente um prospecto de aplicativo
para dispositivos méveis com contetido
voltado a estratégias de ensino ativo.

METODOS

Esta pesquisa foi desenvolvida em
duas etapas inicialmente realizou-se
uma metassisntese qualitativa através
de revisdo de literatura seguindo os
seguintes passos questdes norteado-
ra, definicdo de descritores e busca
de dados, selecdo e coleta de dados,
avaliagdo critica dos estudos incluidos,
analise de dados e interpretacao e con-
clusao dos mesmos. As bases de dados
selecionadas foram Scientific Electro-
nic Library Online (Scielo), América
Latina e Caribe em Ciéncias da Salde
Literatura (LILACS) e BDENF (Banco de
Dados de Enfermagem) e bibliografias,
livros e teses na drea da salide, usando
como descritores: “educacdo Profis-
sionalizante”, “educacdo em sadde”,
“pessoal da educacdo”. Para segunda
etapa foi dada énfase a pesquisa-acao
onde através da metodologia do Design
Thinking que permitem a imersdo no
contexto na situagao ou problema a ser
estudado para buscar conhecimento ou
solugdo ou ambos simultaneamente foi
possivel levantar o problema, conhecer
a realidade e produzir um novo conhe-
cimento. ©

Dessa forma, o Design Thinking é
um processo para a resolugdo de pro-
blemas complexos, desenvolvido cola-
borativamente e centrado no humano.

Sua abordagem parte de um pressu-
posto que considera o objeto em si, e
se concebe por meio dele. Assim, os
designers thinkers utilizam-se do pen-
samento abdutivo, que consiste em
questionamentos resultantes da com-
preensdo dos fendbmenos a partir das
informacoes coletadas durante sua ob-
servacdo sobre o problema, de modo
que a solugao se encaixa nela mesma
e ndo é derivada do problema em ques-
tao.

Neste interim a abordagem utiliza-
da foi a de Viana et al (2012) que com-
preende 3 fases: Na fase de imersao, a
utilizacdo do Design Thinking possibi-
litou o envolvimento com os docen-
tes conhecendo seus perfis, praticas e
metodologias ativas utilizadas através
da observagdo e aplicagdo dos ques-
tiondrios, neste momento foi possivel
conhecer, ou seja fazer a imersdo no
universo docente. Ja na fase de ideacao
baseado nas respostas dos docentes va-
rias idéias e contribuigdes. Na proto-
tipacdo pensamos a constru¢ao de um
prospecto de telas para um APP. Isso
envolveu uma proposta construtivista
e acodes intencionais de planejamento,
desenvolvimento e aplicacdes de situa-
¢oes didaticas especificas, incorporan-
do mecanismos que favorecam a con-
textualizacdo. @

Os sujeitos pesquisados constitui-
ram a amostra, por conveniéncia, para
a aplicagao do instrumento de coleta
de dados. Para isso, atenderam aos cri-
térios de inclusao, como: ser docente
CLT da instituicdo pesquisada e ser da
drea de salde e bem-estar; além de
possuir conhecimentos especificos so-
bre as metodologias ativas de ensino-
-aprendizagem (objeto desta pesquisa)
e experiéncias especiais em sua prati-
ca, bem como a utilizagao de aplicati-
vos no seu dia a dia; e concordar e as-
sinar o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido.

Para a coleta dos dados, realizada
em Maio de 2019, foi elaborado um
questiondrio semiestruturado e apli-
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cado aos docentes para se pesquisar
o conhecimento e impressdes que ti-
nham frente ao uso tanto das MAEAs,
quanto de aplicativos, como ferramen-
tas e estratégias para auxilio da prética
docente.

Para atender as normas das pesqui-
sas de campo, o projeto foi submetido
a apreciagdo do Comité do Centro Uni-
versitirio Teresa D’Avila, conforme os
preceitos exigidos pela Resolucdo n.°
466/12 do Conselho Nacional de Sau-
de (CNS), e apds sua aprovagao, sob o
Parecer n.°3.286.428 foi iniciada a fase
de aplicagdo dos questionarios aos ju-
izes."”

A presente pesquisa foi proposta no
ambito do Mestrado Profissional, cujo
principio é resolver, por meio de estu-
do cientifico, produtos e servigos cen-
trados no usudrio. A proposta inicial
foi caracterizar os docentes de cursos
profissionalizantes de cursos das dreas
da saude, levantar seus conhecimentos
e, como produto final, criar telas como
prospecto de um App para acesso a
um aplicativo de multimidia em plata-
forma moével, denominado Click ativo,
que disponibilizard um banco de dados
com estratégias e ferramentas para au-
xiliar o docente no processo de ensino
aprendizagem, sendo que o App na in-
tegra serd um projeto futuro.

O produto elaborado servird como
marco norteador e podera ser um refe-
rencial para balizar o trabalho docente.
Outro fator importante a se destacar é
0 baixo custo com a manutencido do
sistema e a capacidade que ele tem de
organizar, processar, armazenar e dis-
ponibilizar informagdes. Isso facilitara
0 acesso e a interacdo docente e inter-
face do app. Escolheu-se para o trajeto
metodolégico na construcao do App o
Design Thinking (DT), pois o mesmo
preconiza fases para criagao de produ-
tos e servigos, trata-se de uma proposta
construtivista e consiste em uma agao
intencional de planejamento, desen-
volvimento e aplicagao de situagdes
didaticas especificas, mecanismos que
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incorporam e favorecem a contextuali-
zac¢ao centrada no ser humano.?

RESULTADOS

A pesquisa contou com n.° de 15
juizes, sendo que dois dos participan-
tes ndo devolveram o questionario,
portanto foram analisados 13 juizes.
O questiondrio constitui-se de quatro
questdes abertas qualitativas, que fo-
ram enviadas por e-mail e transcritas
na fntegra. Quanto aos docentes, todos
eram atuantes nos cursos técnicos pro-
fissionalizantes no ambito da sadde,
em uma Instituicdo Escolar do Vale do
Paraiba-SP.

Relacionado ao perfil dos entrevis-
tados verificou-se quatro docentes do
género masculino e 11 do género fe-
minino. Quanto a formagao contamos
com seis docentes de enfermagem, trés
docentes de radiologia, um docente de
estética, um de farmacia, um de anali-
ses clinicas e um de psicologia. Uma
questdao que acreditou-se influenciar
nas respostas do questiondrio seria o
tempo de atuacdo na docéncia, pois as
inovagoes tecnolégicas vém se trans-
Neste
contexto, as respostas variam entre 2 a

formando durante a historia.

15 anos de atuacao.

Quando se perguntou quais estraté-
gias de ensino eles utilizam em sala de
aula, destacam-se:

Mostro e explico a parte tedrica,
e técnica e imediatamente a asso-
cio a uma vivéncia pratica, onde
esta se faz necessdria, muitas ve-
zes decisiva. Assim percebem a
importancia de dominar a teoria
e técnica para agir com discerni-
mento, responsabilidade e efica-
cia (Docente 1).

Aula expositiva e dialogada, estu-
dos de casos, aulas praticas, semi-
ndrios, técnicas de verbalizacdo e
multimidias (Docente 2).
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Aulas expositivas com ilustragoes
e Power Point, videos e Internet
permitem a aprendizagem conti-
nua dos alunos (Docente 4).

Nas aulas inicialmente utilizo a
estratégia expositiva dialogada,
onde exponho a matéria ja ela-
borada em apostila, previamente
entregue aos alunos. Em seguida
procuro levantar casos clinicos
relacionados ao tema estudado,
associando o contetdo tedrico a
pratica sempre que possivel (Do-
cente 5).

Nao ha estratégia especifica de
ensinar, conforme a turma é que
desenvolvo um método, a que
mais utilizo é a aula dialogada e
dindmica, porque os alunos parti-
cipam e aprendem melhor, ha um
melhor desempenho (Docente 6).

Nos dias atuais, hd uma grande ne-
cessidade de que os docentes, dos va-
riados niveis de ensino, desenvolvam
competéncias profissionais para pre-
parar os estudantes para uma formagao
critico social. F preciso, portanto, subs-
tituir as formas tradicionais de ensino
por metodologias ativas de aprendiza-
gem, e que estas sejam utilizadas de
forma eficiente na pratica educacional
cotidiana. Nesse sentido, ha a necessi-
dade de um novo posicionamento dos
docentes mediante a escolha “das ativi-
dades que vao promover a partilha de
conhecimento com o estudante”. """

Verifica-se nas respostas obtidas
que cada professor tem uma estratégia,
as estratégias que o professor utiliza
para desenvolver um contetdo sdao o
instrumento mais importante para al-
cancgar os objetivos a que se propode.
Entretanto, ndo existe um método pe-
dagégico universal, e sim uma infini-
dade de recursos ou ferramentas que
o professor langa mao para estimular
o estudante a aprender, cabendo a ele
a leitura dos discentes para um ensino

ativo.

Ao questionar os docentes sobre
a percepgao sobre qual estratégia era
mais eficiente no ensino técnico, todos
mencionaram a prdtica, destacam-se:

Aulas praticas e estudos de casos,
porque possibilita o desenvolvi-
mento da problematizacdo em
sala de aula, o que desperta a
curiosidade e o interesse do alu-
no, favorecendo assim suas habi-
lidades e competéncias especifi-
cas (Docente 1).

Acredito que o ensino técnico
requer uma maior quantidade
de aulas préticas e vivéncia dos
professores. Os assuntos devem
ser elaborados e tratados de for-
ma real, isto €, como o aluno ira
se deparar quando em estdgio ou
formado (Docente 3).

Quando perguntado sobre a con-
tribuicdo de um App como estratégia
eficaz na sala de aula para atingir o
aprendizado, o resultado foi unanime,
todos os docentes concordam, visto ser
um atrativo para os alunos nativos digi-
tais, que estdo sempre em contato com
estas ferramentas, podendo trazer no-
vas diddticas e facilitar o aprendizado,
como observa-se a seguir:

Com certeza toda ajuda é muito
bem vinda, tudo o que possa so-
mar, enriquecer o ensino apren-
dizagem é 6timo. Mas é preciso
motiva-los sempre, mostrando
nosso préprio prazer em ensinar
trabalhar na area na enfermagem.
E um App com banco de dados

seria muito prdtico (Docente 1).

E uma maneira de conecta-los,
pois muitos alunos sem isso, fi-
cam no celular e ndo participam
das aulas (Docente 2).

Ap6s a imersao no universo docen-



te, foi possivel idealizar e iniciar os
rascunhos para a prototipagem do App.

DISCUSSAO

Pensando em um cenario prospecti-
vo e diante da importancia da tematica
e rapida evolugao no desenvolvimento
tecnolégico dos dispositivos moveis,
acreditamos que novas estratégias e
metodologias educacionais serdo de-
senvolvidas, aprimoradas e colocadas
em uso, demandando cada vez mais
estudos e pesquisas avaliativas que
produzam evidéncias sobre a sua efe-
tividade.

O desenvolvimento cientifico e tec-
nolégico acelerado no setor da salde
tem criado novas formas de construir
conhecimento sobre as atividades di-
arias dos servicos de enfermagem. Os
avangos na tecnologia computacional
sdo esperados para melhorar os proces-
sos organizacionais em todos os niveis,
nos proximos anos, proporcionando
beneficios operacionais e estratégicos
as instituicoes e pratica de enferma-
gem. 19

A primeira tela pensada foi um lo-
gotipo para o App, a priori rascunhou-
-se um desenho simples, mas que trans-
mitisse a mensagem que a um clique
0 usudrio teria acesso a estratégias de
ensino ativo.

Com auxilio de um designer gréfico,
o logotipo foi prospectado. Escolheu-se
cores primadrias opostas e, por isso, har-
monica a cor laranja dando destaque e
chamando a aten¢do do usudrio, esta
cor desperta e incentiva. A cor azul cor
é fria transmite concentragao, tranqui-
lidade e esta relacionada a estudos. O
nome estabelecido para o App foi Click
ativo, esta opcdo foi pensada na facili-
dade de prontncia, memorizagao e lo-
calizagdo na rede mundial de compu-
tadores, além de significar na esséncia
o que ele realmente executa na ferra-
menta. Com relacdo a criacdo da logo-
marca, foram valorizadas novamente as
questdes voltadas para os significados
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Figura 1. Rascunho Inicial do logotipo do App

Fonte: Arquivo pessoal, 2019.

a tela inicial do App

Fonte: Arquivo pessoal, 2019.

simbdlicos das MAEA.

O processo de desenvolvimento e
usabilidade de um APP envolve muitos
detalhes, neste contexto foram pensa-
das cores, fontes e imagens todos es-
tes aspectos interferem diretamente na
experiéncia e interface com o usudrio.
Optou-se por layout de App mobile cle-
an, atrativo e minimalista.

Esta tela do App (Figura 3), con-
sidera-se a mais rica de todas, pois é
nela que o banco de dados se sustenta,
aqui é possivel ao usudrio deixar seus
comentdrios e impressoes sobre o App
e anexar arquivos como fotos, dinami-
cas, jogos ou possiveis contribuigoes,

CLICK ATIVO

EDLIC AL AD [ MET IO DWLA AT,

criando uma rede de conhecimentos e
trocas significativas no que tange o pro-
cesso de ensino aprendizagem.

E possivel observar que o docente,
que era responsdvel por passar o conte-
Gdo ao aluno, perde esta fungao, fazen-
do com que o aluno aprenda a refletir,
se questionar e criticar. Além do apli-
cativo de educacao em si, estudo reali-
zado novembro de 2020 - ou seja, apds
as modificagdes que a pandemia trouxe
para a area da educagdo -, descrevem o
uso do App WhatsApp como apoio pe-
dagégico no processo de ensino-apren-
dizagem. Certamente este fato consiste
em uma revolucdo, tendo em vista que
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Figura 3. Tela de contribuicées do App

Fonte: Arquivo pessoal, 2019.

até poucos meses atrds, aplicativos de
mensagens eram apenas para assuntos
pessoais e lazer. Ja nos dias de hoje,
verifica-se que houve a necessidade de
aproximar o aluno que mesmo perto
do professor, estava longe, apenas nas
telas.

H& muito tempo fala-se sobre a
modernizagdo do processo de ensino-
-aprendizagem, do conceito para pos-
terior implementacdo de metodologias
ativas, porém, infere-se que a dada va-
loragdo, valorizagao e motivacao, seja
dos estudantes como dos docentes, foi
a obrigatoriedade do isolamento social
e a implementagdo do Ensino Remoto
Emergencial, seja nas escolas, cursos
técnicos e Instituicdes de Ensino Supe-
rior (IES)."'

E importante frisar que o docente
ndo perdeu sua importancia na sala de
aula, pelo contrério, ele é o responsa-
vel por ser a ponte entre o aluno e o co-
nhecimento, utilizando as ferramentas
e estratégias que lhe forem possiveis,
pois um App garante grande parte da
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adesdo, motivagdo e interesse dos alu-
nos, além de servir como um banco de
dados para os envolvidos, porém, exis-
te um custo para isso, o que nem todas
as instituicdes estdo preparadas para
esta evolucio na docéncia. *°

CONCLUSAO

Considera-se a educacdo como ins-
trumento de perpetuagdo e, talvez, a
Gnica forma de transformacdo da cons-
ciéncia coletiva, para tanto, seus pro-
pésitos devem ir além da formalidade
do letramento, deve visar a formacao
integral do ser humano, enquanto ci-
dadao. As etapas percorridas abrem
perspectivas para acreditar que no en-
sino na drea da salde e a tecnologia
disponivel podem descortinar novos
modos de aprender significativos. Con-
sidera-se que este estudo seja propulsor
para novos investimentos na formagao
de profissionais da satide quanto em
grupos de estudos de tecnologias ino-

vadoras, para que outros profissionais
possam desenvolver ferramentas que
auxiliem o processo ensino-apren-
dizagem, além de abrir um leque de
oportunidades para a sua aplicagcdo em
outros processos educacionais. Desta-
cam-se como pontos essenciais a con-
tinuidade desta pesquisa, a avaliacdo
da eficacia do aplicativo como instru-
mento pedagégico e sua aplicabilida-
de no cotidiano escolar. Para alcancar
tais propositos, a formacgao profissional
e educativa ndo deve ser centrada em
figuras de instrucdo, mas este ensino
pode e deve ser construido pelo aluno
e facilitado pelo docente.

Este estudo caracterizou o perfil
dos docentes de cursos técnicos profis-
sionalizantes do ambito da sadde, apés
aplicacdo de questdes qualitativas, foi
possivel reconhecer as estratégias e
praticas utilizadas por eles e verificar
que ainda ha falhas no conhecimento
das MAEAs e sua aplicabilidade en-
quanto recursos infindos. Como parte
do trabalho foi possivel propor o pros-
pecto de telas de App voltado a um
banco de dados com recursos e estra-
tégias para docentes da drea da sautde
a fim de promover estratégias de ensi-
no aprendizagem centradas no aluno.
Por tratar-se apenas de um prospecto,
a validade e a confiabilidade do App
ainda ndo foram testadas, porém tem-
-se como perspectiva sua validagdo e
aplicacdo aos docentes em ambiente
de ensino para subsidiar métodos ati-
vos de ensino. Esse App podera ser (til
como recurso para aulas e como banco
de dados de consulta no preparo dos
docentes, instrumentalizando-os. 9%
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